Педагогическая копилка вожатого
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1) Игры в автобусе (не менее 5). 
1. "За окном"

Вожатый называет любую букву алфавита. Дети по очереди перечисляют предметы на эту букву, которые они видят за окном. Соревнуются два ряда. Вожатый поднятой рукой показывает, чья очередь отвечать. Если через 5 секунд он не получает ответ, то право ответа получает ряд, последним назвавший слово. Можно провести несколько туров игры.

2. "Песенная перепевка"

Соревнование между командами ребят, сидящих в одной половине автобуса и во второй. Вожатый называет любую букву алфавита, а команды по очереди исполняют песни, начинающиеся с этой буквы. Если в течение 10 секунд команда не сможет спеть песню, то очко получает противоположная команда. Вариант игры: дается тема, на которую команды по очереди вспоминают песни и их поют (темы: любовь, природа, песни, имена и т. д.).

3. "Что мы взяли с собой"

Можно выяснить, не забыли ли мы взять с собой в лагерь что-то важное. Для этого вы задаете подобные вопросы: «Полотенце взяли?», «Хорошее настроение взяли?», «Глаза взяли?», «Жареного бегемота взяли?», а ребята будут хором на них отвечать. Если окажется, что кто-то прихватил с собой в лагерь желтую подводную лодку или запасные коленки, поинтересуйтесь, каким образом удалось упаковать их в чемодан, где это продается, можно ли посмотреть, померить и есть ли разрешение на провоз этого ценного предмета в автобусе. Только не превращайте свой комментарий из шуточного в язвительно – саркастический.

4. «Эстафеты»
Эстафета в автобусе — такое действительно бывает. Можно на скорость по рядам передавать спичечный коробок. А можно пустить по каждому ряду картонку с карандашом, и каждый участник должен написать на картонке, пущенной по его ряду, слово из четырёх-пяти букв. При подсчёте учитывается количество букв и время.

Картонку и карандаш можно использовать для игры в знакомство. Для этого ребята должны на картонках писать свои имена. Вожатый после окончания игры объявляет статистические данные: сколько у нас Свет, Игорей, Лен, Саш и т.д.

5. Имя + имя = слова

 Если дети, сидящие по соседству друг с другом, еще не знакомы между собой, необходимо предложить им узнать имена друг друга. Пусть представятся сами и спросят имена своих соседей. После этого следует рассказать правила игры.

Например, рядом едут Коля и Саша. Они должны будут сложить вместе буквы, из которых составлены их имена, и из этих букв составить максимальное количество новых слов. Времени на задание отводится 5 минут. У данной пары детей могут выйти слова: каша, сок, кол, шок. Побеждает та пара детей, которая придумает самое большое количество слов. Необходимо заранее условиться, будут ли использоваться полные имена или уменьшительные.
2) Эскиз отрядного уголка с указанием рубрик, названием отряда, девизом.
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3) Игры-знакомства (не менее 5).
1) Игра «Найди партнёра».

Оборудование: повязка на глаза.

Ход игры: Группа детей становится в ряд по возрасту или по какому-либо другому признаку (можно не нарушать цепочку после снежного кома). Середина разделяет ряд на две группы, которые становятся рядом так, что бы получились пары. Каждая пара выдумывает себе код, состоящий из двух слов (луна-мяч и т.п.). Каждому достаётся одно из слов кода. Для всех участников игры оглашаются коды, чтобы не было повторов. Участники «А» становятся с противоположной стороны площадки и меняются местами между собой. Чтобы избежать несчастных случаев, игроки должны вытянуть вперёд руки. Теперь каждый игрок, называя код, пытается найти свою пару. Пары, которые нашли друг друга, снимают повязки и знакомятся (не только называют имена, но и задают друг другу различные вопросы). 

Замечания: а) если необходимо, можно дать игрокам установку говорить в пол голоса;

                    б) вместо слов можно использовать звуки.

2) Игра «Дуэль имён».

Оборудование: простынь или покрывало.

Описание игры: Ведущий находит себе помощника. Отряд делится на две группы, и эти группы располагаются друг против друга. Ведущий с помощником держат покрывало между группами так, чтобы они не видели друг друга. В тишине каждая группа выбирает по одному игроку. Они должны подкрасться к простыне и сесть на корточки, лицом к ней. По сигналу ведущие опускают простыню. Два участника, которые сидят друг против друга, должны как можно быстрее назвать имя игрока, находящегося напротив. Кто первый называет имя, забирает игрока в свою команду.  

Замечания: а) перед простынёй могут сидеть два игрока;

                    б) также можно посадить игроков спинами друг к другу. Ведущий описывает   внешность одного из игроков. 
Другой пытается отгадать имя. И наоборот.
3. Игра: Назови себя, назови меня 
Оборудование:мяч
 Игроки делятся на 2 команды, которые располагаются напротив друг друга на небольшом расстоянии. Одна из команд получает мяч. По сигналу ведущего первый игрок команды бросает мяч игроку 2-й команды, называя свое имя. Тот ловит мяч и возвращает его следующему игроку 1-й команды, называя свое имя. Игрок, стоящий последним, получив мяч, передает мяч в обратном направлении, но уже называет свое имя и имя того, кому он бросает мяч. И так до тех пор, пока мяч не попадет в руки 1-му игроку 1-й команды.

4. Игра: Мы похожи
Вначале участники беспорядочно ходят по комнате и говорят каждому встречающемуся по 2 фразы, начинающиеся со слов:

- Ты похож на меня тем, что...

- Я отличаюсь от тебя тем, что...

Другой вариант: в парах 4 минуты вести разговор на тему "Чем мы похожи"; затем 4 минуты - на тему "Чем мы отличаемся". По окончании проводится обсуждение, обращается внимание на то, что было легко и что было трудно делать, какие были открытия. В итоге делается вывод о том, что все мы, в сущности, похожи и в то же время разные, но мы имеем право на эти отличия, и никто не может нас заставить быть другими. 

5. Хлопочки 
Все игроки встают в круг и вытягивают перед собой две руки ладонями вверх. Один из игроков начинает идти в центре круга по часовой стрелке. Он подходит сначала к своему правому соседу, затем ко всем остальным по очереди. Подходя к другому игроку он должен хлопнуть ему по ладошам, а тот в свою очередь называет свое имя. Когда первый игрок прошел 2-3 игрока, за ним вслед пускается тот, кто был правым соседом у первого игрока. Затем в путь пускается следующий и т.д. пока не пройдут все. Когда первый игрок проходит всех других, он становится на свое место и ждет, пока его пройдут все остальные. Когда каждый игрок прошел по кругу, все повторяется точно также. По прошествии второго круга начинается третий, но здесь есть одно изменение: когда первый игрок подходит ко второму, уже не второй игрок должен назвать свое имя, а первый называет имя второго игрока.

4) Игры на сплочение (не менее 5).
1. Игра: Слон 

Оборудование: веточки

Весь отряд должен за ограниченное время (1-2 минуты) выложить на полу из веток изображение слона. Задание необходимо выполнить в полной тишине.
2. Игра: Художники

Оборудование: 2 листа ватмана, фломастеры

Играющие делятся на две группы. Задача групп - быстрее соперника нарисовать животное (предмет и пр.). Каждый человек имеет право нарисовать лишь одну линию
3. Игра: Человек к человеку 
Участники разбиваются на пары. Галящий дает команды, которые выполняются каждой парой. Например: рука к руке, спина к спине, ухо к уху и т.д. Фигура усложняется. После этой команды «Человек к человеку», каждый участник ищет себе новую пару. Задача галящего успеть найти себе пару. Оставшийся без пары становится новым галящим.

4. Игра: Гусеница
Отряд становится друг за другом в колонну, держа соседа впереди за талию. После этих приготовлений, ведущий объясняет, что отряд – это гусеница, и теперь не может разрываться. Гусеница должна, например, показать, как она спит; как ест; как умывается; как делает зарядку и т.д.

5. Игра: Посиделки 
По хлопку ведущего игроки образуют пары: один из участников наполовину приседает так, чтобы к нему на колени мог сесть другой.

Последние 2 человека выбывают из игры (или присоединяются к ведущему). Игра продолжается до тех пор, пока не останется одна пара.

.
5) Игры на выявление лидера (не менее 3).
1. Игра: Пчела

Чертится круг. Дети становятся по контуру круга. Все, закрыв глаза, жужжат и двигаются в любом направлении. Затем дается команда "Стоп!" и все остаются на своих местах. Те, кто стоит в центре круга или ближе к центру круга являются по своим возможностям лидерами. Те, кто стоит по линии круга, обладают лидерскими качествами. Те, кто стоит за кругом, не стремятся быть лидерами. Кто стоит очень далеко от круга, дети не принятые коллективом.
2. Игра: Напиши зверя

Оборудование: листы бумаги, карандаши

Каждый пишет на бумажке какое-нибудь животное, никому его не показывая. После того, как все животные написаны, все по очереди их зачитывают. После этого предлагается, не общаясь друг с другом, еще раз написать какое-нибудь животное. Итоговая цель: у всех должен оказаться один и тот же зверь (это надо объяснить после первого круга) Позволяет выявить оппозицию, явных и теневых лидеров.
3. Игра: Камушки

Оборудование: камушки, коробочка

В коробочку высыпается большое количество камушков различной формы и цвета. Группа садится в круг за один стол. Коробочка кладется на середину. Участникам говорится, что необходимо выбрать тот камушек, который им больше нравится. Далее дается задание молча, не прикасаясь к камушкам других участников, выстроить камушки в линию по убыванию, составить из них букву, расположить от самого темного к самому светлому и пр.
4. Игра: Палатка

Оборудование: Газеты, катушки ниток, скотч

Участники делятся на команды по 5-6 человек в каждой. Все команды получают по стопке газетной бумаги и катушке ниток (скотч). Каждая команда должна построить из этих немудренных материалов палатку, в которой хватит места для всех его членов. Также можно использовать столы и стулья, находящиеся в комнате. На обсуждение и планирование строительства дается 4 минуты. В это время к бумаге и катушке прикасаться нельзя. В планировании работы, в самом строительстве должны участвовать все члены команды. На проведение строительных работ отводится 8 минут. В конце каждая команда должна продемонстрировать, что все ее участники действительно помещаются в палатке

5. Игра: Гомеостат

Гомеостат – это прибор, который используют психологи для изучения групповой совместимости. Мы для этих же целей вместо прибора воспользуемся игрой. Играющих просят встать в круг, вытянуть вперед руку, сжатую в кулак, и по знаку ведущего выбросить произвольное количество пальцев. Задача: не разговаривая, не перемигиваясь и не используя никаких других способов общения, добиться того, чтобы все играющие выбросили одно и то же количество пальцев. Попытки повторяются произвольное число раз.

Понаблюдав за играющими, ведущий может выявить лидеров, под которых подстраиваются большинство игроков. Возможно, себя проявят стойкие “одиночки”, которые не захотят согласовывать свои действия с другими играющими, или отдельные группировки, успешно решившие проблему внутри своей группы, но не желающие подстраиваться под остальных.
6) Игры в помещении во время дождя (не менее 5).
1. Миссис Мамбл

10-15 человек садятся в круг. Один начинает игру следующим вопросом, обращенным к соседу справа: "Миссис Мабл дома" Тот должен ответить: "Не знаю, спрошу у соседа" И задает соседу тот же вопрос, на который получает тот же ответ. Все удовольствие участники получают оттого, как произносятся слова. Их надо говорит, не показывая зубы, т.е. закусывая губы.

2. Робби

Для игры нужно от 5 и более человек. Ведущий произносит некоторые команды. Если он скажет. Робби говорит .... (сделать то-то), то остальные выполняют команду. Если же ведущий просто говорит команду (сделать то-то), то ее выполнять не нужно. Кто допустит ошибку, выходит из игры. Команды могут быть следующие: закрыть глаза, поднять руки, опустить руки, подпрыгнуть вверх, мяукнуть и т.д. Выигрывает тот, кто остается последним.

3. Запомни вещи

Оборудование: 15-20 предметов

На стол выкладываются 15-20 различных предметов. Игрокам дается 30 секунд для того, чтобы их запомнить. После чего предметы накрываются. Каждый участник пишет то, что он запомнил. Выигрывает тот, кто больше предметов запомнил. Игру можно сделать командной, т. е. запоминает не один чело- век, а команда; выигрывает команда, которая назвала больше предметов.

4. Мешок

Оборудование: предметы, мешочек

Ведущий предлагает детям представить себя слепыми и угадывать предметы на ощупь. Для этого берется мешочек, в который складываются самые разные предметы: часы, яблоко, спички, стакан и т.п. По желанию каждый может протянуть руку в мешочек и вытащить один за другим предметы, угадывая их.

5. Крокодил

Для игры требуется как минимум 4 человека. Игроки делятся на две команды с примерно одинаковым количеством человек. Первая команда загадывает какое-нибудь слово, например, "ученик". Затем они вызывают одного любого игрока из противоположной команды и говорят ему это загаданное слово. Задача этого игрока - в пантомиме изобразить это слово для своей команды, чтобы та угадала его. Когда игрок будет показывать загаданное слово, то его команда вслух начинает угадывать. Например: ты показываешь школу7 На что игрок может отвечать кивком головы, но не должен произносить никаких слов или звуков. Когда слово угадано, команды меняются ролями.

6. Дирижер

Для игры требуется не менее 5 человек. Все становятся в круг, один игрок выходит. Выбирается один человек, который будет "дирижером". Он будет показывать, как будто играет на музыкальных инструментах, а все повторять за ним. Угадывающий игрок входит, и все начинают играть, повторяя за "дирижером", угадывающий игрок же должен узнать, кто "дирижер". Если он угадал меньше, чем с трех попыток, то становится в круг, а вместо него выходит "дирижер", а если ему не удалось угадать двух раз, то он опять угадывает, только выбирают нового дирижера.

7) Подвижные игры (по 2 игры для каждого возрастного периода: младший школьный возраст (от 7 до 11-12 лет); 
1. Игра:  Красный, желтый, зеленый.

Оборудование: жетоны трех разных цветов

Играющие вытягивают запечатанные жетоны трех разных цветов. Перед командой объединенной одним цветом, ставится задача - догнать и ликвидировать жетоны у команды противника, сохранив при этом свой состав. Группа с жетонами красного цвета догоняет группу желтых, желтые ловят зеленых, зеленые - красных. В каждой группе примерно одинаковое количество игроков. Ведущий объявляет место встречи каждой цветовой группы. И дает звуковой сигнал (свисток) к началу игры, сам находится в центре площадки, игроки, потерявшие жетоны, собираются у ведущего.

2. Игра: Заяц без логова.

Участники игры стоят парами лицом друг к другу, подняв сцепленные руки вверх. Это - «логово зайца». Выбираются двое водящих - «заяц» и «охотник». Заяц должен убегать от охотника, при этом он может спрятаться в «логово», т.е. встать между играющими. Тот, к кому он встал спиной, становится «зайцем» и убегает от «охотника». Если «охотник» осалит «зайца», то они меняются ролями.
средний школьный возраст (подростковый) (от 12 до 15 лет);
1. Игра:  Маша и Яша.

Оборудование: повязки на глаза. 
Предполагаемое количество игроков: любое. Играющие образуют круг. В центре - два ведущих "Маша" и "Яша". Им завязывают глаза, и один должен поймать другого, ориентируясь на звук его голоса. Ведущий "Яша" спрашивает: "Маша, где ты?" Она отвечает: "Я здесь, Яша!" Как только "Яша" поймал "Машу", они меняются ролями, и "Маша" ловит "Яшу". Круг помогает тому, кого ловят. Потом "Маша" выбирает нового "Яшу", а "Яша" - "Машу".

2. Игра: Веселые цифры .

Эта игра развивает быстроту реакции и дает возможность подвигаться и повеселиться. В нее хорошо играть большой компанией. Все ребята рассчитываются по номерам и запоминают свой номер. Затем игроки встают в круг в произвольном порядке. Водящий стоит в центре круга. Он называет два любых номера. Те игроки, чьи номера были названы, должны поменяться местами. Цель водящего – успеть занять место одного из игроков. Если ему это удалось, игрок без места становится водящим.
старший школьный возраст (юношеский) (от 15 до 18 лет).
1. Игра: Сантики-фантики-лимпопо.

Участники становятся в круг. Выбираются двое водящих. Один из них по условиям игры показывает различные движения, которые все синхронно повторяют, незаметно меняя движения (назовём его условно - "танцор"). Второго водящего выводят в другую комнату, его задача - определить "танцора". Игра начинается всеми участниками со слов "сантики - фантики - лимпопо". Затем "танцор" показывает различные движения, группа - копирует их, по-прежнему, сопровождая словами "сантики - фантики - лимпопо". Задача водящего: с трех попыток определить "танцора". Таким образом, участники должны смотреть куда угодно, только не на "танцора"! Если водящий отгадал, то "танцор" автоматически занимает место водящего. Игра продолжается.
2. Игра: Американский треугольник.

Все разбиваются на четверки. Трое образуют треугольник. Оставшийся - водящий. Его задача - осалить одного из треугольника. Задача остальных двоих в треугольники - защитить своего товарища. Салить, протягивая руку через круг нельзя, можно лишь обегать треугольник вокруг. Когда водящему удается осалить, осаленный становится водящим, постепенно все меняются ролями.

8) Игры с эстрады (не менее 5).
Игра 1

Ведущий: Добрый вечер, девчонки и мальчишки детского лагеря. Вас очень много и все вы очень интересные. Я очень хочу с вами познакомиться. Я сейчас назову своё имя, а когда я взмахну руками каждый из вас должен назвать своё имя. Итак, внимание!

- Меня зовут ......, а вас?

- (все дети выкрикивают своё имя)

- Молодцы, я всех запомнил, вот мы и познакомились!!!

Игра 2

Ведущий: Игра на внимание. Представьте, что моя левая рука - это море (делает волнообразное движение), а правая - рыбка (правой ладошкой изображает рыбку, которая плывет, извиваясь). Когда рыбка выпрыгивает из моря (т.е. поднимается правая рука над левой рукой), вы хлопаете. Итак, начинаем>. Ведущий первоначально делает медленные движения. Затем вводит обманные движения, после ускоряет темп, устраивая овации
Игра 3:

Оборудование: карточки трех цветов

 Ведущий имеет карточки трех цветов: красный, желтый, зеленый. Когда ведущий показывает ребятам карточку зеленого цвета они должны топать ногами, на желтый цвет – хлопать в ладоши и не красный - тихо сидеть. У ведущего есть помощник, который путает ребят и показывает не то, что нужно.

Три круга «зеленый», «красный», «желтый». В зависимости от цвета – играющие выполняют задания: «Зеленый» - все сидя топают ногами («идут»), при «желтом» – все хлопают руками, а если появится «красый» – должна быть абсолютная тишина. Ведущий игры попеременно и неожиданно показывает цвета. Пока руки в руке, играющие выполняют установленные движения. Участники игры должны быть очень внимательными. Когда ведущий говорит зеленый цвет, ребята должны топать ногами; когда желтый цвет – хлопать в ладоши. При красном цвете тишина.

4. Игра:  Бала-бала-ми

Слова ведущего: Бала – бала – ми!

Слова играющих: - Хей!

 Слова ведущего: Чика – чика – чи!

Слова играющих: - Хей! Слова ведущего: Чик!

Слова играющих: - Хей!

Слова ведущего: Чик!

Слова играющих: - Хей!

Слова ведущего: Чик – чирик – чик!

Слова играющих: - Хей! – Хей!

Слова ведущего: - Наша Таня громко плачет!

Слова играющих: - Уронила в речку мячик!

Слова ведущего: - Тише, Танечка, не плачь,

Слова играющих: - Не утонет в речке мяч!

Слова ведущего: Бала – бала – ми!

Слова играющих: - Хей!

Слова ведущего: Чика – чика – чи!

Слова играющих: - Хей!

Слова ведущего: Чик!

Слова играющих: - Хей!

 Слова ведущего: Чик!

Слова играющих: - Хей!

Слова ведущего: Чик – чирик – чик!

Слова играющих: - Хей! – Хей!
Игра 5.

Оборудование: круги трех цветов

А теперь проверим какой у нас дружный коллектив, а поможет в этом нам песня. Перед вами три круга: зеленый, желтый, красный. Когда я покажу вам зеленый круг, вы все дружно поете, когда желтый круг - поем тихо, а при появлении красного круга в зале наступает тишина, песню вы поете про себя.

Итак, приготовились, начали!
9) Речевки (не менее 5 для разных ситуаций: спортивные, туристические, для болельщиков, для похода в столовую, на зарядку, вечерние и т.д.)
1.
В столовую:

Раз, два,

Мы не ели!

Три, четыре,

Есть хотим!

Открывайте шире двери,

А то повара съедим,

Поварятами закусим,

Поварешками запьем.

Ложки, вилки поломаем,

А столовую взорвем,

Нас кормите, повара,

Прокричим мы вам: «Ура!».

2.
На зарядку выходи!

На зарядку всех буди!

Все ребята говорят:

Физзарядка – друг ребят!

Физкультурник – малышонок!

Набирайся-ка силенок!

Физзарядка по утрам

Не во вред – на пользу нам.

Лева, правая, бегая, плавая.

Вырастаем смелыми,

На солнце загорелыми!

3.
- Мы идем

- На стадион! 

- Отряд наш будет 

- Чемпион! 

- Кто задору солнцу рад? 

- Эй, спортсмены, стройся в ряд! 

- А команды есть? 

- Есть! 

- Капитаны здесь? 

- Здесь! 

- Победим в соревнованьях, отстоим отряда честь!

4.
 Всем, всем, всем!

Приятного аппетита,

А вожатым – особенно,

А ….. – особенно,

А нам – особенно (3 раза).

5.
 Настроенье каково? – Во!

Все такого мнения? – Да!

Все без исключения? – Да!

6.
Раз, два – есть хотим,

три, четыре – все съедим,

Если повар не накормит,

То и повара съедим.

А затем и поварят –

Всех подряд, всех подряд.

Не дадут нам чайника,

Мы съедим начальника,

А вожатых на закуску

Это будет очень вкусно!

7.
Собирайся детвора- ра-ра ,

Начинается игра-ра-ра.

Ты ладошки не жалей-лей-лей,

Бей в ладошки веселей-лей-лей.

Сколько времени сейчас–час-час,

Сколько будет через час–час–час,

И не правда будет два-ва-ва

Ходит кругом голова-ва-ва.

Поет в семье петух-ух-ух,

Нет, не филин, а петух-ух-ух,

Вы уверены, что так-так-так?

А на самом деле как-как-как?

8.
Речевка на зарядку.

В: По порядку стройся в ряд!

Д: На зарядку все подряд!

В: Левая!

Д: Правая!

В: Бегая, плавая!

Д: Мы растем смелыми, на солнце загорелыми!

В: Ноги наши!

Д: быстрые!

В: Наши мускулы!

Д: Крепкие!

В: А глаза?

Д: Не тусклые!

В: По порядку

Д: Стройся в ряд!

В: На зарядку!

Д: Все подряд!
9. Вечерняя.

           Мы скакали, мы играли, очень сильно мы устали.

      Поскорее ляжем спать, а то соскучится кровать.

           День отшумел и ночью объятый лагерь зовет ко сну.

       Мал.: Доброй вам ночи – девчата!

      Дев.: Доброй вам ночи – ребята!

      Все.: Доброй вам ночи, вожатые наши,

   Завтра нам снова в путь.
10. «Туристическая».
Кто шагает с рюкзаком?

Мы, туристы!

Кто со скукой не знаком?

Мы, туристы!

Нас вперед ведут 

Дороги.

Наш девиз:

«Всегда вперед!»

Эй, ребята, тверже шаг!

Что турист берет в дорогу?

Песню, ложку и рюкзак!

Мы голодные, как звери.

Открывайте шире двери!

Нам еда полезна будет,

Силы новые разбудит

Кто отстал?

Не отставай!

Кто устал?

Не унывай!

Кто идти захочет с нами – 

Нашу песню запевай!
10) Сценарий общеотрядного мероприятия.
Конкурсно - развлекательная программа «Здравствуй, лето красное, веселое, прекрасное!» 

Актуальность. Отечественные и зарубежные исследователи отмечают важность той деятельности в воспитании, которая доставляет ребёнку радость, оказывая положительное нравственное влияние, гармонично развивает умственные и физические способности растущего человека.  Пережитые в игре ситуации становятся собственным эмоциональным опытом ребёнка, то есть игра является мощным средством успешной его социализации. Упражняясь в навыках общения, дети не замечают того, что учатся, так как здесь они решают игровую задачу, поставленную взрослым.

Цель: выявить творческие способности детей. 

Задачи: -мотивация к внеурочной деятельности

-определять и сохранять внеурочную задачу

-использовать творческие возможности для решения задачи

-осуществлять мероприятия, способствующие здоровому образу жизни

Форма проведения: Конкурсно - развлекательная программа

Необходимое время: 1,5 часа

Оборудование: аудиозаписи, интерактивные физминутки, выставка работ учащихся «Здравствуй, лето»

Сценарный ход.

Ведущий

Очень добрым очень светлым

Золотистым ясным днем

Мы поедем в гости к лету

В гости к солнышку пойдем

Земляникой и цветами 

Встретят нас и лес , и луг

Наши песни вместе с нами

Будут птицы петь вокруг

Отгадайте загадку

Солнце светит ярко

И светло, и жарко.

А кругом трава. Цветы.

Целый день броди. Броди.

Что за время года это (Лето)

Назовите мне летние слова. Я начну, а вы продолжайте. Радуга, дождь…

Так что такое лето?

2.Танцевальная физминутка с музыкально-ритмическими движениями

(Песенка про лето)

Мы в дороге с песенкой о лете.

Самой лучшей песенкой на свете,

Мы в лесу ежа, быть может встретим.

Хорошо, что дождь прошел!

Мы покрыты бронзовым загаром

Ягоды в лесу горят пожаром.

Любим лето жаркое недаром

Лето-это хорошо!

3.Конкурс «Азбука безопасности»

1.Летом на природе нельзя пробовать(на вкус растения плоды и грибы)

2.Нужно мыть (фрукты и руки)

3.При укусе ядовитыми животными нужно(отправить пострадавшего в лечебное учреждение)

4.При плохом самочувствии на солнце нужно(зайти в прохладное место)

5.Нельзя нырять (в воду без присмотра взрослых)

4.Конкурс «Займи стул». Количество стульев на один меньше, чем участников. При звучании музыки дети бегают вокруг стульев. При окончании музыки надо занять свой стул

5.Танец маленьких лебедей в исполнении танцевальной группы девочек и мальчиков.

6.Летние вопросы.

Летом мы купаемся?

Летом теплее одеваемся?

Летом кушаем яблоки и груши?

На уроки ходим летом, огорчаемся при этом?

На коньках по льду скользим и про лето говорим?

В лагерь едем отдыхать и здоровье поправлять?

7.Летняя викторина

1.Трава от 99 болезней(зверобой)

2.На следу каких животных хищных зверей нет когтей?(кошки. Рыси)

3.Зрячими или слепыми рождаются зайчата?(зрячими)

4.Кто может пить ногой?(лягушка)

5.Кто собирает яблоки спиной?(еж)

6.Какие птицы выводят птенцов три раза за лето?(воробьи)

8.Музыкальная ритмическая физминутка

Песня «То березка то рябина»

9.Экологическая викторина

Для чего поля окружают лесопосадками?

Почему нельзя брать домой из леса зайчат, ежат и других зверей

Почему нельзя брать яйца из гнезд птиц и даже просто трогать их?

Какую пользу приносят шмели?

Почему надо охранять муравейники?

Почему нельзя топтать мухоморы?

Сколько дней живет гриб(5-6)

Может ли гриб съесть дом?

Почему нельзя лекарственные растения собирать на одном месте несколько лет подряд?

Назовите лекарственные растения

10.Физминутка-игра Цветы кустарники

Если вожатый называет цветы, дети приседают, если называет кустарники, дети поднимают руки вверх

11.Рефлексия

Что узнали нового про лесных жителей?

Какие правила отдыха на природе вы запомнили?

Лес-это наше богатство и зеленый наряд планеты, это дом для птиц и зверей, кладовая орехов. Ягод и грибов, берегите лес.

Монтажный лист: системный администратор: музыкальное оформление
11) Сценарий общелагерного мероприятия. 
Богатыри земли русской

Актуальность: Во все времена любовь к родине, патриотизм в нашем государстве были чертой национального характера. Исторические элементы патриотизма начали формироваться еще в древности. Стержнем всего российского воспитания являлся патриотизм. Понятие «патриотизм» включает в себя любовь к Родине, к земле, где родился и вырос, гордость за исторические свершения народа. На Руси в X –XIII веке воспитывали в личность веру в победу, в непобедимость богатырей русских, которым смерть в бою не писана. Духовный, творческий патриотизм надо прививать с раннего детства. К сожалению, в последнее время в обществе утрачиваются традиции патриотического сознания, поэтому актуальность проблемы очевидна. 

Цель: Популяризация физической культуры у ребят через формирование патриотизма.

Задачи: Формирование устойчивого интереса к занятиям физической культурой и спортом.

Воспитание чувства патриотизма.

Развитие чувства коллективизма, ответственности, сплоченности;

 Форма проведения: спортивный праздник

  Необходимое время: 1,5 часа

  Участники: три ведущих в стилизованных русских нарядах, две команды по 8 человек, группы поддержки.

  Место проведения: спортивный зал.

  Определение победителей: команда победителей определяется по максимально набранным очкам.

  Награждение: команда победителей награждается почетной грамотой и сладким призом.

Сценарный ход.

Звучит песня А.Н.Пахмутовой «Богатырская наша сила». Затем музыка несколько приглушается. Объявляется общее построение спортсменов.

1 Ведущий:

Ай во славном граде,
Да во школе-то одиннадцать,
Правил там делами физкультурными
Молодой князь со боярами.

2 Ведущий:

Порешили те бояре разузнать –Кто де будет разудал богатырь?
Понесли гонцы тот указ во все концы:

3 Ведущий (в наряде гонца):

А и гой еси,
Разудалы, добры молодцы!
Собирайте вы дружины славные,
Да попробуйте вы силу богатырскую!
А во каждой во дружине да по 8 человек,
Да поддержки группу собирайте, 
Принесут они очки дружинам вашим.

1 Ведущий:

И собрался народ честной
Посмотреть на силу богатырскую
Да на удаль молодецкую,
Поддержать дружины да во трудный час.

2 Ведущий:

Поприветствуем дружины наши славные, 
Да послушаем, откуда прибыли:

(Представление команд в стиле русских былин).

3 Ведущий:

Рассудить бои ратные 
Мы попросим князей русских…

(Представление судей в стиле: князь Иванов Александр свет Владимирович).

1 Ведущий: Слово молвит Светлейший князь…

(Главный судья говорит приветственную речь).

2 Ведущий:

Светлейший князь повелевает:
Коль доверили мне рассудить бои, повелеваю, перед началом,
Клятву произнести…

3 Ведущий и капитаны команд произносят слова клятвы:

От имени дружины ратной заверяю, что бороться будем в бою честном
И земли родной не посрамим!

1 Ведущий: Традиционно на Руси битвы начинались с боя богатырей – поединщиков,

Победа богатыря усиливала моральный дух дружины.

Так и мы начнем состязания наши.

2 Ведущий: На поединок приглашаются два самых ловких и сильных богатыря от каждой дружины.

Описание конкурса: участвуют по два человека от каждой команды. Один играет роль всадника, другой – роль богатырской лошади. Всадник, сидя верхом на коне, при помощи захватов и толчков старается вывести из равновесия и «выбить из седла» другого всадника. Побеждает тот, кому удаётся «удержаться в седле".

3 Ведущий: Начинаем состязанья богатырские,

Да посмотрим, как наши богатыри

Будут «булавой» махать…
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Описание конкурса: соперники, стоящие на гимнастической скамейке друг напротив друга, имея в руке «булаву» (набитый мешок), различными ударами должны сбить соперника со скамьи.

1 Ведущий: Поглядим, чем порадует нас поддержка ……………(имя богатыря)

(Группа поддержки одной из команд показывает своё выступление)

2 Ведущий: Позабавьте-ка вы нас, добры молодцы,

Глазом зорким, рукой твёрдою!
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Описание конкурса: преодолевая препятствия, участники должны добежать до «огневого» рубежа, бросив дротик (копьё-дартц), поразить им цель (воздушный шар) и передать эстафету следующему участнику.

3 Ведущий: А вот и поддержка дружины ………(имя 2 богатыря)

(Группа поддержки показывает своё выступление)

1 Ведущий:

Пока готовятся дружины к сечи, поиграем с их болельщиками, и каждый правильный ответ дружинам баллы принесёт!

В проведении викторины для болельщиков участвуют первый и второй ведущие, поочерёдно задавая вопросы.

Вопросы для викторины:

1. Каких русских богатырей вы знаете. ( Илья Муромец, Добрыня Никитич, Алёша Попович, Василий Буслаев.)
2. У одного из русских богатырей была дочка, которая тоже выросла смелой да удалой. Недаром смогла она собственного мужа спасти от гнева князя Владимира. Как её звали, и каким образом она смогла перехитрить князя? (Василиса Микулишна, дочь Микулы Селяниновича. Спасла своего мужа Ставра Годиновича, нарядившись в платье мужское татарское и представившись послом из Золотой Орды.)
3. С кем пришлось сражаться Илье Муромцу. (С Соловьём – разбойником возле речки Смородинки, с Идолищем поганым, с Калином – царём.)
4. Как назывался головной убор богатыря? (Шлем.)
5. При создании какого военного головного убора ХХ века за основу был взят богатырский шлем? (Будёновка.)
6. Как назывался тяжёлый панцирь, сплетённый из металлических колец. (Кольчуга.)
7. Чтобы орудовать этим рубящим холодным оружием, надо иметь немалую силу. Оно состоит из клинка и рукоятки. Часто, в древности, в рукоятку воины засыпали горсть родной земли или клали мощи святых, отсюда пошёл обычай целовать оружие перед боем – считалось, что прикосновение к нему даёт особый оберег его владельцу. (Меч.)
8. Это колющее оружие на длинном древке. Из-за длинной рукоятки обычно поединок воинов «один на один» начинается с использования именно этого оружия. (Копьё, пика.)
9. Это оружие оборонительного назначения. При сражении воин прикрывает им своё тело. (Щит.)
10. Оружие для удара непосредственно по противнику. Оно состояло из рукоятки и тяжёлой круглой ударной части. (Булава.)
Во время проведения викторины со зрителями, команды готовятся к следующему конкурсу «стенка на стенку».

1 Ведущий: Следующее испытание: «стенка на стенку».

Описание конкурса: соперники должны различными действиями уничтожить воздушные шары, привязанные к поясу соперника.
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2 Ведущий: Порадуют нас русские девицы хороводом.

(Девочки танцуют спортивный танец.)

3 Ведущий: Говаривали в старину: «Один в поле не воин».

Поглядим, как сойдутся в сраженье дружины…
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Описание конкурса: команда должна забросить воздушный шар в кольцо своего капитана (капитан держит обруч).

1 Ведущий: В последнем бою силой богатырскою

Помериться выйдут дружины наши ратные…
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Описание конкурса: перетягивание каната командой в полном составе.

2 Ведущий: Пока готовит речь свою светлейший князь,

Полюбуемся красою русскою.

(Демонстрация моделей спортивной одежды.)

3 Ведущий: Слово молвит светлейший князь…

(Слово предоставляется главному судье, он оглашает результаты состязаний в русском народном стиле и вручает награды.)

1 Ведущий: Мы вспомнили сегодня русских богатырей, от которых по преданию, и пошла сила русских воинов, героев, которые защищали землю русскую.

2 Ведущий: Спасибо, дорогие гости, за то, что вы пришли на нашу встречу!

Завершается праздник, звучит песня А.Н.Пахмутовой «Богатырская наша сила».

Монтажный лист:  Завхоз: Костюмы для ведущих

                               системный администратор: музыкальное оформление

                                Директор, старшая вожатая, медсестра: судьи

                                Художник- оформитель: оформление

